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Раздел 1. Комплекс основных характеристик образования
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
В основе программы лежит системно-деятельностный подход, который создает основу для самостоятельного успешного усвоения обучающимися новых знаний, умений, компетенций, видов и способов деятельности. Программа «3d- моделирование» направлена на формирование методологических качеств обучающихся–умение поставить цель и организовать ее достижение, а также креативных качеств –вдохновенность, гибкость ума, критичность, наличие своего мнения, коммуникативных качеств, обусловленных необходимостью взаимодействовать с другими людьми, с объектами окружающего мира и воспринимать его информацию. 
Первая половина курса рассчитана на обучение моделированию в 3d–программе и выполнению задания предложенного педагогом. Вторая половина курса предусматривает индивидуальную работу в программе CorelCAD и печать объект на 3d–принтере. Общая характеристика программы -постановка проектной задачи и ход работы над ней. Выполняя создания проекта, обучающиеся осуществляют поиск необходимой информации и учатся самостоятельно еѐ обрабатывать. Результаты работы представляются индивидуально каждым обучающимся в виде напечатанного на 3d-принтере продукта. Формат описания проектного продукта модуля. По завершению работы над проектами организуется презентация с использованием стендов. На презентацию приглашаются родители. В ходе презентации обучающиеся должны продемонстрировать знания, умения и навыки, приобретѐнные в процессе реализации учебного проекта, рассказать о проекте, каким образом шла работа и что было самым запоминающимся в ходе работы. Защита итогового творческого проекта является одной из обязательных составляющих системы мониторинга. Защита учебного проекта может проводиться на конференции, также возможны и другие формы защиты. 
При составлении и реализации данной программы используются принципы: добровольности, демократичности, системности, индивидуализации и дифференциации образовательного процесса. Занятия строятся в такой форме, чтобы у обучающихся закрепился устойчивый интерес и естественное желание к получению новых знаний, чтобы они почувствовали радость и удовлетворение от выполненной работы, от преодоления естественно возникающих трудностей.
В настоящее время содержание, роль, назначение и условия реализации программ дополнительного образования закреплены в следующих нормативных документах:
- Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в РФ»;
- Конвенция о правах ребёнка принята резолюцией 44/25 Генеральной Ассамблеи от 20 ноября 1989 года;
- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030г (Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022г. № 678-р);
- Приказ Минпросвещения России от 09 ноября 2018 г. № 196 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (Зарегистрировано в Минюсте России 29.11.2018№52831);
-  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 30.09.2020 г. № 533 "О внесении изменений в Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196";
- Письмо Минобрнауки России № 09-3242 от 18.11.2015 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)», разработанные Центром социализации, воспитания и неформального образования ФГАУ ФИРО, г. Москва 2015г. 
- Приказ Минпросвещения  России от 03.09.2019г № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем развития дополнительного образования детей»;
- Приказ Министерства  труда  и социальной защиты Российской Федерации от 22 сентября 2021г № 6524 -н «Об  утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых» (Зарегистрировано Министерством юстиции Российской Федерации от 17.12.2021г за №  66403);
 - Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи""
- Устав Муниципального автономного учреждения дополнительного образования  «Дома творчества «Форус» Советского района г. Улан-Удэ»;
- Локальные нормативные акты.
В соответствии с вышеперечисленными документами образовательная программа определяет содержание образования определенного уровня и направленности.
1.1. НАПРАВЛЕННОСТЬ. Образовательная программа «3d-моделирование» является модифицированной программой технической направленности. Программа знакомит обучающихся с современной техникой, обучает работе в необходимых программных редакторах, развивает конструктивное созидательное мышление, воспитывает у обучающихся коммуникабельность посредством творческого общения в коллективе, оказывает помощь в выборе будущей профессии. 
1.2. АКТУАЛЬНОСТЬ. Актуальность заключается в том, что данная программа связана с процессом информатизации и необходимостью для каждого человека овладеть новейшими информационными технологиями для адаптации в современном обществе и реализации в полной мере своего творческого потенциала. Любая творческая профессия требует владения современными компьютерными технологиями. Результаты технической фантазии всегда стремились вылиться на бумагу, а затем и воплотиться в жизнь. Если раньше, представить то, как будет выглядеть дом или интерьер комнаты, автомобиль или теплоход мы могли лишь по чертежу или рисунку, то с появлением компьютерного трехмерного моделирования стало возможным создать объемное изображение спроектированного сооружения. Оно отличается фотографической точностью и позволяет лучше представить себе, как будет выглядеть проект, воплощенный в жизни и своевременно внести определенные коррективы. 3D модель обычно производит гораздо большее впечатление, чем все остальные способы презентации будущего проекта. Передовые технологии позволяют добиваться потрясающих (эффективных) результатов. 
1.3. ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ЦЕЛЕСООБРАЗНОСТЬ. Данная программа обеспечивает теоретическое и практическое овладение современными информационными технологиями проектирования и конструирования, включает в себя практическое освоение техники создания трехмерной модели, способствует созданию дополнительных условий для построения индивидуальных образовательных траекторий обучающихся. 
Программа способствует расширению и интеграции межпредметных связей в процессе обучения. Программа будет способствовать развитию пространственного мышления обучающихся, что, в свою очередь, будет служить основой для дальнейшего изучения трѐхмерных объектов в курсе геометрии, физики, черчения. 
Данная программа позволяет раскрыть творческий потенциал обучающихся в процессе выполнения практических и проектно-исследовательских работ, создаѐт условия для дальнейшей профориентации обучающихся. 
Психологическое сопровождение 
Весь процесс работы: 
1. Создает положительный эмоциональный настрой в группе. 
2. Облегчает процесс коммуникации со сверстниками, родителями, педагогами, другими взрослыми. Совместное участие в художественной деятельности способствует созданию отношений взаимного принятия, эмпатии. 
3. Укрепляет культурную идентичность ребенка, способствует преодолению языкового барьера, особенно в многонациональных коллективах. 
4. Развивает чувство внутреннего контроля, создает условия для экспериментирования с кинестетическими и зрительными ощущениями, стимулирует развитие сенсомоторных навыков, функций правого полушария головного мозга, отвечающего за интуицию и невербальные способы коммуникации. 
5. Содействует творческому самовыражению, развитию воображения, эстетического опыта. 
1.4.  ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИПРОГРАММЫ. Отличительной особенностью данной программы является ее практико- ориентированная направленность, основанная на привлечении обучающихся к выполнению творческих заданий и разработки моделей, готовых к печати на 3D принтере. Чтобы получить полноценное научное мировоззрение, развить свои творческие способности, стать востребованными специалистами в будущем, обучающиеся должны овладеть основами компьютерного 3D моделирования, уметь применять полученные знания в учебной и профессиональной деятельности. В рамках обучения по данной программе обучающиеся осваивают аппаратное и программное обеспечение для создания объемной модели, что, во-первых, расширяет знания обучающихся в области информационных технологий и формирует навыки работы с трѐхмерными моделями, а во-вторых, способствует определению их будущей профессии. 
1.5. АДРЕСАТ ПРОГРАММЫ. 
Программа рассчитана на детей 7-9лет; 10 – 12лет.  Набор детей производится в начале учебного года. В объединение принимаются все желающие, без предварительных испытаний. Допускается дополнительный набор детей в течение всего учебного года на вакантные места по результатам тестирования.
Наполняемость учебной группы:	
1-й год обучения: 12-15 человек;
Так как программа рассчитана на детей младшего и среднего школьного возраста, то для более качественного обучения учтены психологические особенности обучающихся этих возрастных групп.
Младшим школьным возрастом принято считать возраст детей  от 6 до 12 лет. Это возраст относительно спокойного и равномерного физического развития. Ведущей деятельностью становится учение, которое влечет за собой новые обязанности, изменяет весь уклад жизни ребенка.  Учебная деятельность в этом возрасте стимулирует, прежде всего, развитие психических процессов непосредственного познания окружающего мира – ощущений и восприятий. Младшие школьники отличаются остротой и свежестью восприятия, своего рода созерцательной любознательностью. Младший школьник с живым любопытством воспринимает окружающую среду, которая с каждым днём раскрывает перед ним всё новые и новые стороны. Личностным новообразованием является произвольное целеполагание. Общими характеристиками всех познавательных процессов ребенка становятся их произвольность, продуктивность и устойчивость. 
1.6.  УРОВЕНЬ ПРОГРАММЫ
Уровень программы – базовый
 Срок реализации – 1 год 
Объём программы – 72 часов
Продолжительность образовательного процесса: 1 год- 72 часа в год;   
1.7. ФОРМА ОБУЧЕНИЯ. 
Форма обучения – очная.  
Программа предусматривает самые разнообразные формы образовательного процесса в зависимости от тематики. Преобладающим типом занятия является компьютерный практикум. Форма занятий направлена на активизацию познавательной деятельности, на развитие творческой активности учащихся. Курс рассчитан на индивидуальную работу каждого обучающегося. 
Современные образовательные технологии, используемые на занятиях: проектный метод обучения, обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа), информационно-коммуникационные технологии. Достичь планируемых результатов помогут педагогические технологии, использующие методы активного обучения. Примерами таких технологий являются игровые технологии. 
Формы проведения занятий: мини-лекции, практикумы (практические работы), защита проектов. Отводится время для публичной презентации итогов самостоятельных и/или коллективных проектов. 
Возможные формы организации деятельности обучающихся на занятиях: - индивидуальная – выполнение заданий, решение проблем, работа со сценарием, своим проектом; 
- групповая – организация работы в группах, включающая теоретические обсуждения вопросов, составление плана проектов; 
- работа по подгруппам - организация работы в подгруппах; 
- фронтальная – одновременная работа со всеми обучающимися; 
- индивидуально-фронтальная – чередование индивидуальных и фронтальных форм работы; 
- работа с использованием компьютерных программ; 
- участие в тренингах, творческих мероприятиях, конкурсах, конференциях; Методы организации и осуществления деятельности учащихся: словесные (мини лекция, инструктаж, рассказ, беседа), наглядные (иллюстрация, демонстрация опыта, презентация, компьютерные средства) и практические (упражнения, работа с книгой, работа на компьютере, работа в графических редакторах). 

1.8 . РЕЖИМ ЗАНЯТИЙ. Занятия проводятся 1 раз в неделю  по 2 часа, (72 часа в год). Группы обучения комплектуются в количестве 12-15 человек. Условия набора детей в коллектив: в первый год обучения принимаются все желающие, не имеющие медицинских противопоказаний. 
1.9. ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПОЦЕССА
Программа носит базовый уровень, который предполагает развитие компетентности обучающихся в данной образовательной области, формирование навыков на уровне практического применения. По форме организации содержания и процесса педагогической деятельности является целостным модульным курсом, который включает в себя шесть модулей: 1 год обучения: Модуль «Основы работы на ПК», «Основы компьютерной графики», «3d-моделирование», «3d-печать», «Проектная деятельность», «Защита проектов». 
1.10. ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ. Создать условия для успешного использования обучающимися компьютерных технологий в учебной деятельности, обучить созданию электронных трѐхмерных моделей, способствовать формированию творческой личности. 
Формирование и развитие у обучающихся интеллектуальных и практических компетенций в области создания пространственных моделей. 
1.11. ЗАДАЧИ: Обучающие: - обучение базовым понятиям и формирование практических навыков в области 3D моделирования и печати; 
- повышение мотивации к изучению 3D моделирования; 
- вовлечение детей и подростков в научно-техническое творчество, ранняя профориентация; 
- приобщение обучающихся к новым технологиям, способным помочь им в реализации собственного творческого потенциала. 
- освоение работы с 3D принтером, освоение работы с программными обеспечениями CorelCAD Blender
- знакомство с основными этапами работы проектирования, моделирования;    -приобретение умения самостоятельно искать информацию, ее структурировать. 
Развивающие: - развитие смекалки, изобретательности и устойчивого интереса к технике, к творчеству; 
- развитие умения ориентироваться в проблемных ситуациях; 
- развитие внимания, памяти, воображения, творческих способностей; 
- развитие способности к самовыражению, эмоциональной отзывчивости, коммуникабельности; 
- формирование художественного вкуса и интересов в области кино и фотографии; 
- формирование общественно-активной личности 
- развитие познавательных способностей. 
Воспитательные: - осуществление трудового, политехнического, эстетического воспитания; 
- воспитание нравственных ориентиров; 
- создание психоэмоционального комфорта общения в группе; 
- развитие умения оценивать собственные возможности и работать в группе. 

11.12. УЧЕБНЫЙ ПЛАН
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
	№
	Разделы - модули
	кол-во часов
	теория
	практика
	формы аттестации

	1. Модуль «Основы работы на ПК», 8 ч

	1.1
	Вводное занятие. 
	2
	0,5
	1,5
	опрос

	1.2
	PowerPoint
	2
	0,5
	1,5
	тест

	1.3
	Обслуживание ПК. Безопасность компьютера.
	2
	0,5
	1,5
	опрос

	1.4
	Интернет. Интернет для общения
	2
	0,5
	1,5
	тест

	2. Модуль «Основы компьютерной графики», 8ч

	2.1
	Основы компьютерной графики 
	2
	0,5
	1,5
	опрос

	2.2
	Знакомство с программами: Paint. Blender
	2
	0,5
	1,5
	тест

	2.3
	Фотоэтюды и компьютерная графика. Работа с фактурами.
	2
	0,5
	1,5
	зачет

	2.4
	Шрифты. Элементы дизайна. Применение изображений, компьютерной графики в оформительских работах
	2
	0,5
	1,5
	зачет

	3.  Модуль «Основы 3D-моделирования», 32 ч

	3.1
	Основы	3d-моделирования.
Современная техника.
	3
	1
	2
	тест

	3.2
	Программа Blender
	10
	1
	9
	зачет

	3.3
	Применение 3d-моделирования в
различных сферах
	2
	1
	1
	зачет

	3.4
	Создание модели по заданию		
	5
	1
	4
	зачет

	3.5
	3d-рисование
	4
	1
	3
	зачет

	3.6
	3d-сканирование
	8
	1
	7
	зачет

	4. Модуль «3d-текстуры», 6ч

	4.1
	Основы 3d-текстуры. 

	4
	1
	3
	зачет

	4.2
	освоение текстур в блендере
	2
	1
	1
	зачет

	5. Модуль «Проектная деятельность», 16 ч

	5.1
	Проектная деятельность
Проектирование собственной модели
	10
	2
	8
	зачет

	5.2
	Презентация проекта в Blender
	6
	1
	5
	зачет

	6. Модуль «Защита проекта», 2ч

	6.1
	Защита индивидуального проекта
	2
	1
	1
	защита проекта

	
	Всего
	72	

	16
	56
	


 
1.13.СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
МОДУЛЬ 1: « ОСНОВЫ РАБОТЫ НА ПК» 
Целью данного блока является формирование целостного представления о работе на компьютере, получение базовых умений работы с файлами (копирование, сохранение, поиск, удаление). 
Задачи: 
Образовательные: 
• Знакомство с основными правилами безопасности в сети Интернет 
• Приобретение обучающимися знаний по основам работы на компьютере Развивающие: 
• Развивать познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности 
• Развивать у детей усидчивость, чувства долга и выполнения возложенных обязательств. 
Воспитывающие: 
• Воспитывать чувство ответственности за результаты своего труда; 
• Воспитывать стремление к самоутверждению через освоение цифровой техники, компьютера и созидательную деятельность с его помощью; 
• Воспитывать личную ответственность за результаты своей работы, за возможные свои ошибки; 
1.1.  Вводное занятие.  
Тема: Вводное занятие. Безопасность в компьютерном классе 
Теория. Знакомство с учебной группой. Инструктаж. Техника безопасности при работе в объединении, клубе. Введение в программу: содержание и порядок обучения. Знакомство с планами на учебный год. Постановка цели и задач перед обучающимся. Инструктаж по технике безопасности в компьютерном кабинете 
Практика: Проверка навыков и умений работы на компьютере. Знакомство инструментами, необходимыми для работы. Устройство компьютера и его функциональные возможности. Основные программы. Файлы и папки - Место для хранения информации - жесткие диски. Работа с проводником.
1.2. Word, Excel.
Тема: Знакомство с Word, Excel.
Теория: Основы работы в  с Microsoft Office: Word, Excel.
Практика: Проверка знаний и умения работать в Word, Excel. Знакомство с техниками слепого метода печати. Умение создавать таблицу.  Excel умение работать с простыми формулами. 
1.3. PowerPoint. 
Тема:Знакомство с Microsoft Office: PowerPoint.
Теория. Основы работы  с Microsoft Office: PowerPoint. Правила построение презентации. 
Практика: Умение создавать простые презентации. Работа со звуком и рисунками в презентации. 
1.4. Обслуживание ПК. 
Тема: Уборка мусора на ПК, физическая уборка. Форматирование. Дефрагментация. Облачное хранилище.
Теория. Уборка мусора на ПК, физическая уборка. Форматирование. Дефрагментация. Облачное хранилище.
Практика: Умение обслуживать свой ПК. Работа с ненужными или файлами дублями.  
1.5. Интернет. 
Тема: Знакомство с сетью Интернет. Поисковая система. Как скачать или закачать нужную информацию.
Теория. Знакомство с сетью Интернет. Поисковый системы. Поиск нужной информации. Как скачать или закачать нужную информацию.
Практика: Поиск нужной информации.
1.6. Интернет для общения. 
Тема: Интернет для общения.
Теория. Как использовать Интернет для общения: электронная почта, чаты, мессенджеры, социальные сети.
Практика: Создать почту, регистрация в соцсетях. Особенности работы в них.
1.7. Безопасность компьютера. 
Тема:Безопасность компьютера. Вирусы.
Теория. Что такое вирусы. Как их обнаружить. Что делать если вирус у тебя на компьютере. Антивирусы.
Практика: Умение проводить чистку компьютера от вирусов. Умение отличать вирусные файлы. 
1.8. Правила общения в интернете. 
Тема: Личная безопасность в сети интернет. Правила общения в сети интернет. Этикет.
Теория. Зачем нужно соблюдать правила безопасности в интернете. Что такое личные данные. Какие существуют правила общения в сети интернет. Правила этикета в интернете.
Практика: Игровая ситуация общения.
1.9. Мошенники в интернете.
Тема: Мошенники в сети интернет, подозрительные знакомства. Кибербуллинг (травля в интернете).  Деньги и интернет.
Теория. Какие бывают мошенники в интернете. Чем может грозить общение с незнакомцем. Что такое  кибербуллинг. Что делать если ты стал жертвой кибербуллинга. Зачем в интернете нужны деньги. Интернет магазины. Платежные системы. 
Практика: Игровые ситуации: “Разговор с мошенником”. “Кибербулинг”. Оплатить покупку в онлайн-магазине.    
МОДУЛЬ 2: « ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ»
Целью данного модуля является создание благоприятных условий для творческой самореализации личности, формирование у обучающихся особого стиля мышления направленного на преобразование окружающей среды, посредствам освоения различных техник используемых в дизайне.
Обучающие:
- обучение основам компьютерной графики;
-формирование у обучающихся базовых компетенций в сфере дизайна, готовности к социально-профессиональному самоопределению;
 - формирование системы знаний о роли дизайна в жизни человека;
- освоение работы в графических программах;
- приобретение умения самостоятельно искать информацию, ее структурировать.
Развивающие:
- развитие смекалки, изобретательности и устойчивого интереса к технике, к  творчеству;
- развитие умения ориентироваться в проблемных ситуациях;
- развитие внимания, памяти, воображения, творческих способностей;
- развитие способности к самовыражению, эмоциональной отзывчивости, коммуникабельности;
- формирование художественного вкуса;
- формирование общественно –активной личности
- развитие познавательных способностей.
Воспитательные:
- осуществление трудового, политехнического, эстетического воспитания;
- воспитание нравственных ориентиров; 
- создание психоэмоционального комфорта общения в группе;
- развитие умения оценивать собственные возможности и работать в группе. 
2.1. Компьютерная графика: 
Тема: Основы компьютерной графики: 
Теория: Что такое компьютерная графика. 2D и 3D рисунки. Виды дизайна. Основные понятия графического дизайна.
Практика: Умение отличать 2D и 3D рисунки. Умение отличать разные дизайны.
2.2.  Paint.
Тема: Знакомство с программами: Paint. Компьютерное рисование с помощью графического планшета 
Теория: Знакомство с основными функциями Paint. Как рисовать на графическом планшете. 
Практика: Компьютерное рисование с помощью графического планшета 
2.3. Coreldraw. 
Тема: Знакомство с программой Coreldraw. 
Теория:  Знакомство с основными функциями Coreldraw. Особенности, достоинства и недостатки растровой и векторной графики. Методы описания цветов в компьютерной графике – цветовые модели.
Практика: Умение создавать в Coreldraw простейший рисунок. 
2.4.  Знакомство с программой Photoshop
Тема: Знакомство с программой Photoshop
Теория:  Знакомство с основными функциями Photoshop.  
Практика: Умение создавать в Photoshop простейший рисунок. 
2.5. Основы рисования 
Тема: Основы рисования: основы композиции, анатомии, перспективы. 
Теория: Что такое композиция, зачем она нужна. Простое знание анатомии. Знакомство с перспективой. 
Практика: Уметь сделать простую композицию. Уметь рисовать куб в перспективе.  
2.6. Цвет. 
Тема: Фотоэтюды. Цвет. Работа с фактурами.
Теория: Что такое фотоэтюд. Принципы правильного фотоэтюда.  Цветовой круг. Сочетание цветов. Зачем нужны фактуры. Применение фактур  
Практика: Уметь создавать фотоэтюд. Сделать цветовой круг. Применить фактуру в рисунке. 
2.7.  Элементы дизайна
Тема: Шрифты. Элементы дизайна
Теория: Какие бывают шрифты. Как применить. Как нарисовать свой шрифт. Элементы дизайна для чего они нужны. Как их применять. 
Практика: Умение применять разные шрифты. Находить и устанавливать. Нарисовать разные элементы дизайна.
2.8.  Стилизация объекта. 
Тема: Методы стилизации объекта. 
Теория: Стилизация в графическом дизайне методами компьютерной графики
Практика: Умение создавать стилизованный рисунок.
2.9.  Оформительские работы. 
Тема: Компьютерная графика в оформительских работах
Теория: Применение изображений, компьютерной графики в оформительских работах, коллаж. 
Практика: Создание сложного коллажа из отсканированных изображений
МОДУЛЬ 3: « ОСНОВЫ 3D-МОДЕЛИРОВАНИЯ» 
Целью данного блока является формирование целостного представления о 3d- моделировании умений в использовании 3d-технологий, создание собственных информационных ресурсов, изучение основ 3d-моделирования; профориентация учащихся позволяющих сохранить для себя и других красоту окружающего мира. 
Задачи: 
Образовательные: 
• Привлечь детей к 3d-дизайну. 
• Знакомство с основными правилами 3d-моделирования 
• Приобретение обучающимися знаний по основам 3d-моделирования Развивающие: 
• Развивать познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности 
• Развивать у детей усидчивость, чувства долга и выполнения возложенных обязательств. 
Воспитывающие: 
• Воспитывать чувство ответственности за результаты своего труда; 
• Воспитывать стремление к самоутверждению через освоение цифровой техники, компьютера и созидательную деятельность с его помощью; 
• Воспитывать личную ответственность за результаты своей работы, за возможные свои ошибки; 
Тема 3.1. Основы 3d-моделирования. Современная техника. 
Тема:Основы 3d-моделирования. Современная техника. 
Теория: История возникновения 3d-технологий, 3D–моделирования. Основные понятия 3-х мерной графики: 3D-курсор, примитивы, проекции 
Практика: Навигация в ЗD-пространстве 
Тема 3.2. Программа  CorelCAD
Тема: Программа CorelCAD 
Теория. Программа 3D–моделирования CorelCAD. Элементы интерфейса, возможности, инструменты. Основы моделирования. Режим редактирования. Сглаживание. Инструмент пропорционального редактирования. Выдавливание. Вращение. Кручение. Шум и инструмент деформации. Создание фаски. Инструмент децимации. Кривые и поверхности. Текст. Деформация объекта с помощью кривой. Создание поверхности. Термины: сплайн, булевы объекты, метод вращения, метод лофтинга, модификаторы. 
Практика: Регистрация на сайте. Изучение программы CorelCAD 
Тема 3.3. Применение 3d-моделирования в различных сферах деятельности
Тема: Применение 3d-моделирования в различных сферах деятельности. 
Теория. Изучение и сравнение программ для моделирования. Области использования 3-х мерной графики и ее назначение. Демонстрация возможностей 3- х мерной графики. 
Практика: Изучение лучших практик. Материалы в практике. 
Тема 3.4. Создание модели по заданию учителя 
Тема: Создание модели по заданию учителя. 
Теория. Изучение программы CorelCAD. 
Практика: Прохождение уроков, обучение начальным навыком моделирования. Создание объектов и работа сними. Выделение, перемещение, вращение и масштабирование объектов. Копирование и группировка объектов. Зеркальное отражение. 
Тема 3.5. 3d-рисование 
Тема: 3d-рисование 3d-ручкой 
Теория. Проектирование собственной 3d-модели путем рисования 3d-ручкой
Практика: Самостоятельное проектирование моделей. 
Тема 3.6. 3d-сканирование 
Тема: 3d-сканирование Теория. 3d-сканирование. 3d-сканер. Возможности. Практика: Настройка 3d-сканера, 3d-сканирование объекта. 
МОДУЛЬ 4 : «3D-ПЕЧАТЬ» 
Целью данного модуля является формирование целостного представления о 3D- печати на принтере, создание собственных информационных ресурсов. 
Задачи: 
Образовательные:. 
• Знакомство с основными правилами 3D-печати 
Развивающие: 
• Развивать познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности 
• Развивать у детей усидчивость, чувства долга и выполнения возложенных обязательств. 
Воспитательные: 
• Воспитывать чувство ответственности за результаты своего труда; 
• Воспитывать стремление к самоутверждению через освоение цифровой техники, компьютера и созидательную деятельность с его помощью; 
• Воспитывать личную ответственность за результаты своей работы, за возможные свои ошибки; 
Тема 4.1. Основы 3d-печати. Современная техника. 
Теория.Основы 3d-печати. Современная техника. 
Практика: Печать на 3d-принтере 
Тема 4.1.Печать на 3d-принтере 
Тема: Печать на 3d-принтере 
Теория. Печать на 3d-принтере 
Практика: создание собственного проекта. Настройка принтера. Печать своих проектов. 
МОДУЛЬ 5: «ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ» 
Целью данного модуля становится развитие личности; развитие навыков делового общения в процессе защиты проекта, развитие ораторских способностей. 
Задачи: 
Обучающие: 
• развивать уверенность ребенка; 
• развивать ораторские способности; 
• закреплять и углублять знания и умения обучающихся при работе с проектными технологиями. 
• формировать установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе 
Развивающие: 
• создать условия к саморазвитию учащихся; 
• расширять кругозор и обогащать словарный запас новыми понятиями из мира проекта. 
• развитие ораторских способностей и выступлений на публику 
Воспитательные: 
• воспитывать самоуважение к позитивной самооценке автора проекта; воспитывать чувства самоконтроля, рефлексии 
• укрепление дружбы между обучающимися. 
Модуль 5.1. Проектная деятельность. 
Тема: Индивидуальный творческий проект. 
Теория: Индивидуальный творческий проект. 
Практика: Разработка и подготовка итоговой индивидуальной или групповой творческой работы. Компоновка стендов, подборок, итоговой презентации 
Модуль 5.2.Презентация проекта в PowerPoint 
Тема: PowerPoint. Презентация проекта в PowerPoint. 
Теория. Изучение программы Power Point. Работа над индивидуальными и групповыми презентациями с текстом и гиперссылками, интерактивностью и настройками переходов, иллюстрациями в программе PowerPoint. 
Практика: практическое занятие по созданию проекта в PowerPoint 
МОДУЛЬ 6 : «ЗАЩИТА ПРОЕКТА» 
Целью данного модуля становится развитие личности, готовой к правильному взаимодействию с окружающим миром, к самообразованию и саморазвитию; развитие навыков использования разных источников информации для создания проектов; формирование навыков делового общения в процессе работы над проектом. 
Задачи: 
Обучающие: 
• развивать самостоятельность ребенка; 
• развивать способности к самообразованию; 
• обучать умению планирования своей работы; 
• закреплять и углублять знания и умения учащихся при работе с проектными технологиями. 
Развивающие: 
• создать условия к саморазвитию учащихся; 
• развивать умственные способности и умения решать мини-проблемы; 
• развивать внимание, логику, творческое мышление, любознательность, память, способность к восприятию; 
• расширять кругозор и обогащать словарный запас новыми понятиями из мира проекта. 
Воспитательные: 
• воспитывать самоуважение к позитивной самооценке автора проекта; 
• воспитывать чувства самоконтроля, рефлексии. 
Тема 6.1. Защита проекта. 
Теория. Диагностика. Подведение итогов работы за год, поощрение наиболее отличившихся, обсуждение планов на летний период и следующий учебный год. 
Практика. Защита проекта. Участие обучающихся в различной конкурсной, выставочной, экскурсионной деятельности, мастер-классах. 

МЕЖПРЕДМЕТНЫЕ СВЯЗИ 
Курс способствует достижению обучающимися предметных результатов учебного предмета «Информатика». Знания и умения, полученные при изучении курса, обучающиеся получат углублѐнные знания о возможностях построения создания трехмерных моделей. Научатся самостоятельно создавать простые модели реальных объектов. 
Кроме этого, знания, полученные в процессе изучения курса, являются фундаментом для освоения программ в области трехмерной анимации. 

 1.14. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТ. 
Обучающиеся должны знать: 
• основы функционирования 3d-сканера, 3d-принтера; 
• основные понятия и определения, принятые в 3d-моделировании; 
• правила 3d-сканирования и 3d-печати различных объектов; 
• основные средства для работы по созданию 3d-моделей; 
• способы хранения проектов в файлах 
• назначение и функции различных программ 3d-моделирования. 
Обучающиеся должны уметь: 
• работать с 3d-файлами в специальных редакторах; 
• сохранять файлы для последующего использования; 
• показать основные приемы эффективного использования 3d-принтера, 3d- сканера; 
• выполнять цифровую обработку 3d-моделей с использованием современного программного обеспечения; 
• владеть программой CorelCAD. 
В конце изучаемого курса учащиеся могут: 
• защитить проект; 
• представить своѐ портфолио; 
• представить готовые 3d-модели; 
Личностные результаты: 
• развитие стремлений к творческой и исследовательской деятельности в учебном процессе; 
• развитие эстетического вкуса и дизайнерских способностей; 
• формирование способности к самооценке на основе критериев успешности творческой деятельности; 
• реализация творческого потенциала в процессе коллективной (индивидуальной) работы. 
• умение работать в коллективе, уважительно относиться к труду других. Метапредметные результаты: 
регулятивные: 
• умение планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане; 
• умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 
• умение вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета характера сделанных ошибок; 
• умение ставить цель –создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать наглядные динамические графические объекты в процессе работы 
коммуникативные: 
• формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий 
• подготовка графических материалов для эффективного выступления. 
• умение учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве; 
• умение договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 
• умение строить понятные для партнера высказывания, учитывающие, что партнер знает и видит, а что нет; 
• умение контролировать действия партнера; 
познавательные: 
• осуществление поиска необходимой информации 
• построение речевого высказывания в устной и письменной форме; 
• формирование смыслового чтения художественных и познавательных текстов, выделение существенной информации из текстов разных видов. 


РАЗДЕЛ 2.  КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ, ВКЛЮЧАЮЩИЙ ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
[bookmark: _Hlk146511188]2.1. Календарно – учебный график программы.
Продолжительность учебного года:
- 36 недель (17 недель - 1 полугодие и 19 недель  - 2 полугодие)
Продолжительность учебной недели – 6 дней.
         Начало учебного года:  02.09.20___ г.
         Конец учебного года:  31.05.20____г. 
	
 По годам обучения
	1 полугодие
	ОП
	Зимние каникулы
	2 полугодие
	ОП
	Летние каникулы

	1-й год обучения

	
02.09.- 31.12.23
	
17 нед.
	
01.01.-10.01.
	
11.01-31.05.24
	
19 нед
	
01.06.-31.08.



 Сроки контрольных процедур:
 Входящая диагностика (проводится ежегодно в начале учебного года) – сентябрь;
Промежуточная диагностика (проводится ежегодно в конце первого полугодия) – декабрь;
Итоговая диагностика (проводится ежегодно в конце учебного года) – май.
Формами контроля являются:

 подведение итогов каждого занятия, оценка деятельности педагогом;
 проведение занятия в форме просмотра работы всей группы; 
 проведение открытых занятий для родителей и педагогов;
 проведение персональных выставок;
 участие в фестивалях, конкурсах.

2.2. Оценка достижений результатов.
Для достижения высокого уровня освоения дополнительной образовательной программы всеми детьми, необходима четкая организация образовательно-воспитательного процесса, одной из составляющих которого является диагностика уровня освоения дополнительной образовательной программы и индивидуального развития ребенка.
Актуальность диагностики заложена в необходимости отслеживания результатов на всех этапах обучения и воспитания и играет существенную роль в обеспечении и повышении качества образования, в формировании и развитии  творческих способностей детей.
Таким образом, целью диагностики является определение уровня усвоения учебного материала,  творческого и личностного развития обучающихся, ведение мониторинга образовательного  процесса и индивидуального развития на основе полученных данных.
Задачами диагностики являются оперативное и своевременное выявление пробелов в учебном процессе, определение форм коррекционной работы.
В ходе диагностики по программе «Я - художник» отслеживаются следующие показатели: 
· мониторинг результатов обучения детей (уровень обученности): творческие способности, технические навыки, умение строить композицию, умение самостоятельно выбирать тему и выполнять работу (Приложение №1) 
· творческого развития (уровень развития): внимание, восприятие, мышление, воображение (Приложение №2)
· личностного развития (уровень воспитанности): культура поведения в коллективе, нравственность, гуманность, дисциплинированность, ответственность, самостоятельность, активность, организаторские способности, коммуникативные навыки. (Приложение №3)
Этапы диагностирования
Диагностика проводится в несколько этапов: 
·  вводная диагностика (проводится ежегодно в начале учебного года) – система тестовых заданий вводной диагностики разработана с учетом возрастных особенностей детей и предназначена для индивидуальной диагностики детей. Проведение диагностики необходимо для  развития ребенка, выявления начального уровня развития творческого потенциала.   
В ходе тестирования детей первого года обучения  определяется уровень их природных данных к изобразительной деятельности и возможности их развития. 
Тестовые задания первого года обучения дают представление об уровне общего развития, внимания и трудолюбия ребенка.
Тестовые задания первого года обучения дают представление о степени интереса и любви к изобразительному искусству, уровне мышечной памяти и эмоционально - творческого потенциала ребенка, дают о развитии общего кругозора детей и их творческих способностей.
· промежуточная диагностика (проводится ежегодно в конце первого полугодия) – позволяет выявить достигнутый на данном этапе уровень освоения программы обучающимися, динамику творческого и личностного развития, соответствие его прогнозируемому и на этой основе оценить успешность выбранных форм и методов обучения, а также при необходимости скорректировать их; 
· итоговая диагностика (проводится ежегодно в конце учебного года) – это определение уровня освоения обучающимися программы и отслеживание динамики индивидуального развития.
Итоговая аттестация.
Итоговая аттестация обучающихся проводится по окончанию обучения с целью выявления уровня развития способностей и личностных качеств ребенка и их соответствия прогнозируемым результатам дополнительной общеобразовательной программы. Итоговая аттестация обучающихся проводиться в следующих формах: самостоятельные работы репродуктивного характера, отчетные мероприятия (открытые занятия, фестивали, дополнительные конкурсы).
Результаты итоговой аттестации фиксируются в протоколе итоговой аттестации обучающихся. Если обучающийся полностью освоил дополнительную общеобразовательную программу и успешно прошел итоговую аттестацию, ему выдаѐтся сертификат об успешном окончании программы.
Критериями оценки результатов обучения служит также, освоение программы по уровням обучения успешное участие в фестивалях и конкурсах, а также создание стабильного коллектива, заинтересованность обучающихся в выбранном виде деятельности, развитие чувства ответственности и коллективизма.
Показателем развития личности в ходе освоения материала данной программы является сформированность у обучающихся следующих компетентностей:
Ценностно-смысловые (ценностно-ориентационные):
умение формулировать собственные ценностные ориентиры по отношению к данной сфере деятельности;
владение способами самоопределения в ситуациях выбора на основе собственных позиций; уметь принимать решения, брать на себя ответственность за их последствия, осуществлять действия и поступки на основе выбранных целевых установок;
стремление к осуществлению индивидуальной дополнительной общеобразовательной траектории с учетом общих норм и требований.
Общекультурные:
умение действовать в каждодневных ситуациях семейно-бытовой сферы;
владение культурными нормами и традициями; владение эффективными способами организации свободного времени;
          Коммуникативные:
умение представлять себя, свой коллектив, ДТСР «Форус», страну в ситуациях  межкультурного общения;
владение способами взаимодействия с окружающими людьми;
владение способами совместной деятельности в группе, приемами действий в ситуациях общения, умениями искать и находить компромиссы;
умение позитивно общаться в полиэтническом, поликультурном и многоконфессиональном обществе.
2.3. Оценочные материалы.
Теоретическая подготовка: определение и уровня развития обучающегося. Входная диагностика по программе «3D-моделирование». Практические навыки: выявление способностей к трехмерному моделированию методы диагностики практическая. Подготовка: определение 3D принтера обучающегося, выявление уровня развития логического мышления. Установление уровня умений моделировать на практике. Практический навык получаемый за обучение: установление уровня умений работать с программным обеспечением и оборудованием.

Приложение №1
ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ  КАРТА
 МОНИТОРИНГА РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ДЕТЕЙ ПО ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ 
«Я-художник»
20__ – 20__ учебный год
Педагог дополнительного образования: 
Название творческого объединения: 
 год обучения ___ 
 группа___
	№
	ФИ ребёнка, возрастная группа
	Творческие способности
	Технические авыки
	Умение строить композицию
	Умение самостоятельно выбирать тему и выполнять работу
	А/раз. (18-20 б)
Ч/раз. (15-17 б)
Ч/тор. (до 15б)

	
	
	В
	П
	И
	В 
	П
	И
	В 
	П
	И
	В 
	П
	И
	В 
	П
	И

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	Критерии:
	Творческие способности
	Технические навыки
	Умение строить композицию
	Умение самостоятельно выбирать тему и выполнять работу
	А/раз. (18-20 б)
Ч/раз. (15-17 б)
Ч/тор.(до 15б)

	5 баллов
	хорошие
	хорошие 
	отличное
	высокое
	Активное развитие (18-20 б)

	4 балла
	средние
	средние
	хорошее
	среднее
	Частичное развитие (15-17 б)   

	3 балла
	ниже среднего
	частичные
	плохое
	низкое
	Частичное торможение (до15б)



Выводы: диагностировалось ___ детей, из них __  детей набрали высокие баллы от 18 до20 баллов; среднее количество баллов набрали __, низкие баллы набрали __ человек. При входном диагностировании  показатели были значительно ниже: высокие баллы набрали __, средние- __ человек набрали, низкие баллы-__.
	20__ – 20__ учебный год
1-й год обучения 1 группа

	результаты за 1 полугодие
	результаты за 2 полугодие

	Высокий уровень –  %
Средний уровень –%
Низкий уровень –%
	Высокий уровень– %
Средний уровень–%
Низкий уровень- %



Приложение №2
	ДИАГНСТИКА РАЗВИТИЯ 

	ВКЛЮЧЕНИЕ ВЫСШИХ ПСИХИЧЕСКИХ ФУНКЦИЙ РЕБЁНКА  
20__ -20___г

	Педагог дополнительного образования: 
Название творческого объединения:
год обучения__ ; группа____
	
	

	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Критерии диагностики:   
	5 бал
	Концентрация в течение                        45 мин
	Объяснение, показ новой темы 1 раз
	долговременная сенсорная (образная) память: пересказ  алгоритма действий 
	совершенствуется маслообразен и переноситься в эскиз
	Совпадение результата воспитанника с  эскизом 
	Точное воспроизведение пройденного материала
	 

	
	4 бал
	Концентрация в течение 30 мин
	Объяснение, показ новой темы 2-3 раза
	долговременная память, пересказ темы, задач, определений..
	удерживается маслообразен и переноситься в эскиз
	Частичное отклонение результата воспитанника с  эскизом (самоанализ)
	Неуверенное воспроизведение пройденного материала
	 

	
	3 бал
	рассеянное внимание
	многократное объяснение темы
	кратковременная память - частичное воспоминание
	копирование эскиза
	 отклонение результата воспитанника с  эскизом 
	Ошибочное воспроизведение пройденного материала
	

	"В" - входная диагностика
"Р" - рубежная диагностика


	№
	ФИ ребёнка, возрастная группа
	Внимание (сосредоточенность психич. деятелям на объекте: мотивация)
	Восприятие (процесс приёма и преобразования информации: усвоение, понимание)
	Память (способность на короткое) длительное время сохранять информацию)
	Воображение (процесс особого отражения - создание мыслеобраза,     творчество)
	Мышление (процесс обобщённого отражения образа:анализ сравнение,  обобщение, самоанализ)
	Воспроизведение (извлечение информации из памяти)
	Активное развитие           (28-30 б);            частичное развитие                 (25-27 б).    Торможение                  (до 25 б)

	 
	 год обучения
	В             
	Р

	В             
	Р           
	В             
	Р           
	В             
	Р           
	В             
	Р           
	В             
	Р           
	В
	Р
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	итого:
	А  - чел
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	20____ – 20____ учебный год
год обучения ____    группа___

	результаты за 1 полугодие
	результаты за 2 полугодие

	Высокий уровень -  %
Средний уровень -  %
Низкий уровень -    %
	Высокий уровень -   %
Средний уровень -    %
Низкий уровень -      %



Приложение № 3



ДИАГНОСТИКА УРОВНЯ ВОСПИТАННОСТИ 
1 Входная/ 2 Промежуточная/  3 Итоговая
20 __-20__, __ год обучения,  группа

Уровень воспитанности обучающихся (методика М.Д.Закирзянов) (1 год обучения)

	
	Я оцениваю себя 
	Меня оценивает педагог
	Итоговые баллы

	1. Любознательность:
- мне интересно учиться
- я люблю читать
- мне интересно находить ответы на непонятные вопросы
- я всегда выполняю домашнее задание
- я стремлюсь получать хорошие отметки
	
	
	

	2. Прилежание:
- я старателен на занятиях
- я внимателен
- я самостоятелен
- я помогаю другим в делах и сам обращаюсь за помощью
- мне нравится самообслуживание в центре и дома
	
	
	

	3. Отношение к природе:
- я берегу землю
- я берегу растения
- я берегу животных
- я берегу природу
	
	
	

	4. Я и ДТСР «Форус»:
- я выполняю правила для обучающихся центра
- я добр в отношениях с людьми
- я участвую в делах группы и центра
- я справедлив в отношениях с людьми
	
	
	

	5. Прекрасное в моей жизни:
- я аккуратен и опрятен
- я соблюдаю культуру поведения
- я забочусь о здоровье
- я умею правильно распределять время учебы и отдыха
- у меня нет вредных привычек
	
	
	


Оценка результатов:
5 – всегда                                                                                                               По каждому качеству выводится одна среднеарифметическая оценка.
4 – часто	В результате каждый обучающийся имеет 5 оценок.
3 – редко
2 – никогда
1 – у меня другая позиция
Затем 5 оценок складываются и делятся на 5. Средний балл и является условным определением уровня воспитанности.
Средний балл
5 - 4,5 – высокий уровень (в)
4,4 – 4 – хороший уровень (х)
3,9 – 2,9 – средний уровень (с)
2,8 – 2 – низкий уровень (н)

Сводный лист данных изучения уровня воспитанности обучающихся группы

	№ п/п
	Фамилия, имя обучающегося
	Любознательность
	Прилежание 
	Отношение к природе
	Я и школа
	Прекрасное  в моей жизни
	Средний балл
	Уровень воспитанности

	
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



В группе ________ обучающихся

______ имеют высокий уровень воспитанности
______ имеют хороший уровень воспитанности
______ имеют средний уровень воспитанности
______ имеют низкий уровень воспитанности
Схема экспертной оценки уровня воспитанности 
Методика М.Д Закирзянов
 Схема предназначена для использования классными руководителями и включает для оценки 6 качеств личности: 
1. Любознательность 
2. Трудолюбие 
3. Бережное отношение к природе 
4. Отношение к школе 
5. Красивое в жизни школьника 
6. Отношение к себе 
   По каждому качеству ребенку ставится оценка. В результате каждый ученик имеет 6 оценок, которые затем складываются и делятся на 6. Средний бал и является условным определением уровня воспитанности.             
Нормы оценок: 5-4.5 – высокий уровень 
                          4.4-4 – хороший уровень 
                          3.9-2.9 – средний уровень 
                          2.8-2 – низкий уровень 
1 шкала. Любознательность 
5б. Учится с интересом. Мечтательный. С интересом находит ответы на непонятные вопросы. Всегда выполняет домашнее задание. Большое стремление получать хорошие отметки. 
4б. На уроке работает, положительные и отрицательные ответы чередуются. Домашнее задание не всегда выполняется в полном объеме. 
3б. Интерес к учебе проявляет редко. Редко старается находить ответы на непонятные вопросы. Часто приходит с невыполненным домашнем заданием. 
2б. Интереса к учебе не проявляет. Не пытается найти ответы на непонятные вопросы. Редко выполняет домашнее задание. К оценкам проявляет безразличие. 
1б. Учиться не хочет. Оценками не интересуется. 
2 шкала. Трудолюбие 
5б. Старателен в учебе, внимателен. Помогает другим в делах и сам обращается за помощью. Ответственно относится к дежурству по школе. 
4б. Старается быть внимателен, часто помогает другим в делах. Иногда обращается за помощью. Чаще ответственно относится к дежурству по школе. 
3б. Редко проявляет старание к учебе. На уроках бывает не внимателен. На призыв о помощи откликается с трудом, сам за помощью обращается лишь в экстренных случаях. Часто проявляет безответственное отношение к дежурству по школе. 
2б. Учиться не старается, внимание на уроках рассеянное. От общих дел отстраняется. Дежурства по школе избегает. 
1б. Учиться не хочет. В общих делах не участвует. Дежурит по школе только под присмотром учителя. 
3 шкала. Бережное отношение к учебе 
5б. С удовольствием ухаживает за комнатными растениями, интересуется природой, любит животных. Активен в походах на природу. 
4б. Любит ухаживать за комнатными растениями и животными. Участвует в походах на природу.
3б. К растениям и животным подходит только по необходимости. В походы ходит редко. Природу не любит. 
2б. За растениями и животными не ухаживает. В походы не ходит. Проявляет варварское отношение к природе. 
1б. Проявляет негативное отношение ко всему живому. 
4 шкала. Отношение к школе 
5б. Полностью выполняет правила для учащихся. В отношении с людьми добр. Активно участвует в делах класса и школы. 
4б. Правила для учащихся выполняет не всегда. В общении с людьми избирателен. Активность в делах класса и школы выражена в малой степени. 
3б. Требования учителя выполняет частично. В отношениях с детьми не постоянен, переходит от одной группы детей к другой. В делах класса и школы участвует по настоянию учителя. 
2б. Пассивен, часто нарушает правила для учащихся. С трудом устанавливает контакт с людьми, чаще избегает других. В делах класса и школы не участвует. 
1б. Часто нарушает нормы поведения: мешает другим детям играть, не меняет своего поведения, когда делают замечания. В общественных делах отказывается принимать участие. 
5 шкала. Красивое в жизни школы 
5б. Аккуратен в делах и опрятен в одежде. Ценит красивое вокруг себя. В отношениях с людьми вежлив. 
4б. Чаще аккуратен в делах и опрятен в одежде. Может допустить небрежность вокруг себя. В отношениях с людьми бывает замкнут. 
3б. Чаще небрежен в делах, небрежен в одежде. Красивое вокруг себя не замечает. В отношениях с людьми старается быть не заметным, но держится рядом. 
2б. Нет стремления к аккуратности и опрятности. Нарушает чистоту и порядок вокруг себя, не поддерживает уют. Замкнут, не стремится к установлению контактов. 
1б. Неряшлив в одежде, порядка на рабочем месте нет, работы грязные, небрежные, вокруг себя создает обстановку хауса. Проявляет негативизм по отношению к детям и взрослым. 
6 шкала. Отношение к себе 
5б. Хорошо управляет собой. Соблюдает санитарно-гигиенические правила ухода за собой. Нет вредных привычек. 
4б. Умеет управлять собой. Редко забывает о соблюдении правил ухода за собой (умыт, причесан). Нет вредных привычек. 
3б. Часто не следит за собой, не контролирует свои действия. Бывает не умыт, не причесан. Возможно отсутствие привычки мыть руки. 
2б. Редко управляет собой, несдержан. Часто приходит в школу не умытый и не причесанный. Необходим постоянный контроль за мытьем рук. 
1б. Не управляет собой. Не реагирует на требования соблюдения санитарно-гигиенических правил ухода за собой. Возможна привычка грызть ногти. 

2.4. Уровень воспитанности обучающихся (методика М.Д Закирзянов) (1 год обучения)

	
	Я оцениваю себя 
	Меня оценивает педагог
	Итоговые баллы

	1. Любознательность:
- мне интересно учиться
- я люблю читать
- мне интересно находить ответы на непонятные вопросы
- я всегда выполняю домашнее задание
- я стремлюсь получать хорошие отметки
	
	
	

	2. Прилежание:
- я старателен на занятиях
- я внимателен
- я самостоятелен
- я помогаю другим в делах и сам обращаюсь за помощью
- мне нравится самообслуживание в центре и дома
	
	
	

	3. Отношение к природе:
- я берегу землю
- я берегу растения
- я берегу животных
- я берегу природу
	
	
	

	4. Я и ДТСР «Форус»:
- я выполняю правила для обучающихся Дома творчества
- я добр в отношениях с людьми
- я участвую в делах группы и центра
- я справедлив в отношениях с людьми
	
	
	

	5. Прекрасное в моей жизни:
- я аккуратен и опрятен
- я соблюдаю культуру поведения
- я забочусь о здоровье
- я умею правильно распределять время учебы и отдыха
- у меня нет вредных привычек
	
	
	


Оценка результатов:
5 – всегда.                                                                                                               По каждому качеству выводится одна среднеарифметическая оценка.
4 – часто.	В результате каждый обучающийся имеет 5 оценок.
3 – редко
2 – никогда
1 – у меня другая позиция

Затем 5 оценок складываются и делятся на 5. Средний балл и является условным определением уровня воспитанности.
Средний балл
5 - 4,5 – высокий уровень (в)
4,4 – 4 – хороший уровень (х)
3,9 – 2,9 – средний уровень (с)
2,8 – 2 – низкий уровень (н)

Сводный лист данных изучения уровня воспитанности обучающихся группы

	№ п/п
	Фамилия, имя обучающегося
	Любознательность
	Прилежание 
	Отношение к природе
	Я и школа
	Прекрасное  в моей жизни
	Средний балл
	Уровень воспитанности

	
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог
	сам
	педагог

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



В группе ________ обучающихся

______ имеют высокий уровень воспитанности
______ имеют хороший уровень воспитанности
______ имеют средний уровень воспитанности
______ имеют низкий уровень воспитанности
Схема экспертной оценки уровня воспитанности 
Методика М.Д.Зафкирзянов
 Схема предназначена для использования классными руководителями и включает для оценки 6 качеств личности: 
1. Любознательность 
2. Трудолюбие 
3. Бережное отношение к природе 
4. Отношение к школе 
5. Красивое в жизни школьника 
6. Отношение к себе 
   По каждому качеству ребенку ставится оценка. В результате каждый ученик имеет 6 оценок, которые затем складываются и делятся на 6. Средний бал и является условным определением уровня воспитанности.             
Нормы оценок: 5-4.5 – высокий уровень 
                          4.4-4 – хороший уровень 
                          3.9-2.9 – средний уровень 
                          2.8-2 – низкий уровень 
1 шкала. Любознательность 
5б. Учится с интересом. Мечтательный. С интересом находит ответы на непонятные вопросы. Всегда выполняет домашнее задание. Большое стремление получать хорошие отметки. 
4б. На уроке работает, положительные и отрицательные ответы чередуются. Домашнее задание не всегда выполняется в полном объеме. 
3б. Интерес к учебе проявляет редко. Редко старается находить ответы на непонятные вопросы. Часто приходит с невыполненным домашнем заданием. 
2б. Интереса к учебе не проявляет. Не пытается найти ответы на непонятные вопросы. Редко выполняет домашнее задание. К оценкам проявляет безразличие. 
1б. Учиться не хочет. Оценками не интересуется. 
2 шкала. Трудолюбие 
5б. Старателен в учебе, внимателен. Помогает другим в делах и сам обращается за помощью. Ответственно относится к дежурству по школе. 
4б. Старается быть внимателен, часто помогает другим в делах. Иногда обращается за помощью. Чаще ответственно относится к дежурству по школе. 
3б. Редко проявляет старание к учебе. На уроках бывает не внимателен. На призыв о помощи откликается с трудом, сам за помощью обращается лишь в экстренных случаях. Часто проявляет безответственное отношение к дежурству по школе. 
2б. Учиться не старается, внимание на уроках рассеянное. От общих дел отстраняется. Дежурства по школе избегает. 
1б. Учиться не хочет. В общих делах не участвует. Дежурит по школе только под присмотром учителя. 
3 шкала. Бережное отношение к учебе 
5б. С удовольствием ухаживает за комнатными растениями, интересуется природой, любит животных. Активен в походах на природу. 
4б. Любит ухаживать за комнатными растениями и животными. Участвует в походах на природу.
3б. К растениям и животным подходит только по необходимости. В походы ходит редко. Природу не любит. 
2б. За растениями и животными не ухаживает. В походы не ходит. Проявляет варварское отношение к природе. 
1б. Проявляет негативное отношение ко всему живому. 
4 шкала. Отношение к школе 
5б. Полностью выполняет правила для учащихся. В отношении с людьми добр. Активно участвует в делах класса и школы. 
4б. Правила для учащихся выполняет не всегда. В общении с людьми избирателен. Активность в делах класса и школы выражена в малой степени. 
3б. Требования учителя выполняет частично. В отношениях с детьми не постоянен, переходит от одной группы детей к другой. В делах класса и школы участвует по настоянию учителя. 
2б. Пассивен, часто нарушает правила для учащихся. С трудом устанавливает контакт с людьми, чаще избегает других. В делах класса и школы не участвует. 
1б. Часто нарушает нормы поведения: мешает другим детям играть, не меняет своего поведения, когда делают замечания. В общественных делах отказывается принимать участие. 
5 шкала. Красивое в жизни школы 
5б. Аккуратен в делах и опрятен в одежде. Ценит красивое вокруг себя. В отношениях с людьми вежлив. 
4б. Чаще аккуратен в делах и опрятен в одежде. Может допустить небрежность вокруг себя. В отношениях с людьми бывает замкнут. 
3б. Чаще небрежен в делах, небрежен в одежде. Красивое вокруг себя не замечает. В отношениях с людьми старается быть не заметным, но держится рядом. 
2б. Нет стремления к аккуратности и опрятности. Нарушает чистоту и порядок вокруг себя, не поддерживает уют. Замкнут, не стремится к установлению контактов. 
1б. Неряшлив в одежде, порядка на рабочем месте нет, работы грязные, небрежные, вокруг себя создает обстановку хауса. Проявляет негативизм по отношению к детям и взрослым. 
6 шкала. Отношение к себе 
5б. Хорошо управляет собой. Соблюдает санитарно-гигиенические правила ухода за собой. Нет вредных привычек. 
4б. Умеет управлять собой. Редко забывает о соблюдении правил ухода за собой (умыт, причесан). Нет вредных привычек. 
3б. Часто не следит за собой, не контролирует свои действия. Бывает не умыт, не причесан. Возможно отсутствие привычки мыть руки. 
2б. Редко управляет собой, несдержан. Часто приходит в школу не умытый и не причесанный. Необходим постоянный контроль за мытьем рук. 
1б. Не управляет собой. Не реагирует на требования соблюдения санитарно-гигиенических правил ухода за собой. Возможна привычка грызть ногти. 

2.4. Методические материалы.
Организационно-педагогические условия программы
Реализация данной программы базируется на следующих принципах:
Принцип доступности и индивидуальности – учет возрастных особенностей, подача материала от простого к сложному, учет индивидуальных особенностей каждого ребенка.
Принцип повторения материала – повторение выработанных приёмов и навыков работы с мышкой клавиатурой и экрана т.д. 
Принцип наглядности – практический показ   с лаконичными объяснениями и пояснениями педагога.
Принцип связи предлагаемого материала с жизнью – ребенок должен знать, что он изображает при создании 3D модели.
Постепенность в развитии природных способностей детей;
Строгая последовательность в овладении лексикой и техническими приемами;
Систематичность и регулярность занятий;
Целенаправленность учебного процесса.
Данная программа состоит из отдельных тем занятий, но в связи со спецификой обучения в 3D моделирования «3D моделирования» границы их сглаживаются. 
 Также программой предусмотрено посещение выставок с целью ознакомления обучающихся с навыком создании моделей.
Для выполнения поставленных учебно-воспитательных задач программой предусмотрены следующие виды занятий:
• создания эскиза;
•создание 3D композиций и свободно ориентироваться в программе;
• моделировать на тему;
• скульптинг создание персонажей;
• декоративная работа с элементами дизайна;
• беседы об создание моделей и настройке программ.
Основные виды занятий тесно связаны и дополняют друг друга. При этом учитываются интересы обучающихся.
Методы организации занятий:
• словесные: объяснение новых тем, новых терминов и понятий; обсуждение, беседа, рассказ, анализ выполнения заданий, комментарий педагога.
• наглядные: демонстрация педагогом образца выполнения задания, использование иллюстраций, изображений скульптур, изображений зданий архитектуры, репродукций картин художников; видеоматериалы, презентации, материалы с сайтов и т.д.
• репродуктивный метод – метод практического показа.

Формы работы на занятиях 3D моделирования: 
-использование нетрадиционных форм учебных занятий (интегрированные, комбинированные, проектные, творческие мастерские, …);
-использование ИКТ; 
-использование игровых форм;
-диалогическое взаимодействие; 
-проблемно-задачный подход (проблемные вопросы, проблемные ситуации...);
-использование различных форм работы (групповые, парные, совместно-индивидуальные, совместно-последовательные, совместно-взаимодействующие, коллективные...); 
-интерактивные методы обучения (репродуктивный, частично- поисковый, творческий…); 
-использование дидактических средств (тесты, терминологические кроссворды);
-использование всех методов мотивации (эмоциональных, познавательных, социальных…); 
-различные виды домашней работы (групповые, творческие, дифференцированные.); 
-деятельностный подход в обучении.
Обучение детей строится на сочетании коллективных и индивидуальных форм работы, что воспитывает у обучающихся взаимное уважение, умение работать в группе, развивает способность к самостоятельному творческому поиску и ответственность за свою работу, от которой зависит общий результат. Обучение сочетает в себе теоретические и практические занятия. Теоретический материал излагается в форме бесед и содержит сведения об истории развития различных видов искусств и народного художественного творчества. Основное время уделяется практическим занятиям. 

Педагогические технологии
Сегодня в сфере образования на смену традиционному обучению приходит обучение развивающее, направленное на формирование компетентной, социально-адаптированной личности, развитие творческого потенциала обучающихся, развитие у детей устойчивой положительной мотивации к занятиям хореографией. А значит, педагогам сферы дополнительного образования в целом и преподавателям хореографии в частности необходимо использовать в своей работе новые методы, формы обучения и воспитания, современные образовательные технологии.
Современные педагогические технологии в обучении детей хореографии весьма разнообразны. К их числу относятся личностно-ориентированные технология, технология обучения в сотрудничестве, игровые технологии, здоровье сберегающие технологии, технология проектной деятельности, информационно-коммуникационные технологии.
1. Личностно-ориентированные технологии
Среди личностно-ориентированных технологий в обучении хореографии возможно применение технологии разно уровневого обучения, в соответствии с которой обучающиеся разделяются на «малоспособных», талантливых и, так называемое, среднее звено.
В дополнительном образовании в процессе набора и комплектации новых групп многие коллективы сталкиваются с проблемой недобора детей. Если же коллективу удается провести хороший набор, и принять большое количество учащихся в группу одного года обучения, то делить их приходится ни на «талантливых» и «малоуспевающих», а на учащихся первой и второй смены. 
Тогда встает вопрос, как же данная технология обучения применяется в хореографических коллективах?
1. В системе обучения доп. образования, как и в школе, используется усложнение программы по годам обучения, а также добавление новых предметов и увеличение физической нагрузки. Зачисление учащегося на определенный год обучение происходит на основе анализа навыков и умений, а также уровня физической подготовки ребенка. Педагог распределяет обучающихся по группам в соответствии их возрасту, и в таких случаях, когда возраст не позволяет зачислить ребёнка в группы первых годов обучения, а его физические данные в старшую группу к сверстникам, для обучающегося подбирается средний вариант – возрастная категория группы близкая к его возрасту и средний уровень сложности программы обучения.
2. Использование технологии разно- уровневого обучения во время постановочной работы (ансамбль). Педагог выбирает из групп обучающихся чьи навыки и умения на среднем уровне и выше и работают с ними над конкурсным и концертными номерами, с остальными прорабатываются только концертные постановки с более легкой хореографической лексикой.
3. Кроме того, для «талантливых» обучающихся создаются номера с малым количеством исполнителей – так называемые, сольные номера.
Таким образом, даже при малой вероятности включения в образовательный процесс технологии разно уровневого обучения, педагог по хореографии старается следовать современным требованиям к обучению, отвечающим запросам современного общества.
 2. Технология обучения в сотрудничестве.
Данная технология позволяет организовать обучение  детей в тех формах, традиционно применяемых на занятиях хореографией. Технология обучения в сотрудничестве основана на применении индивидуально-групповой и командно-игровой работы. В первом случае происходит разбивка занимающихся на небольшие группы (по 4-6 человек), каждая из которых получает определенное задание, например, самостоятельно сделать танцевальный этюд. Такая форма работы эффективна для усвоения нового материала каждым ребенком. Разновидность индивидуально-групповой работы – индивидуальная работа в команде, когда каждая из команд придумывает свой этюд, а затем показывает их друг другу с дальнейшим обсуждением, указанием на недочеты.
Еще один вид сотрудничества в рамках данной технологии – коллективный, применяющийся для проведения сводных репетиций, ансамблей, а также постановок танцев, где, к примеру, задействовано несколько возрастных групп.
 3. Игровые технологии. 
Указанные технологии обладают средствами, активизирующими и интенсифицирующими деятельность обучающихся. В их основу положена педагогическая игра как основной вид деятельности, направленный на усвоение общественного опыта.
Музыкальная игра – это активная деятельность, направленная на выполнение музыкально-ритмических задач. Наиболее часто игры применяются в хореографической подготовке детей дошкольного и младшего школьного возраста, однако игровая форма применима и в занятиях с более старшими занимающимися, если содержание игры будет адаптировано к их возрасту.
Известно, что игра не только повышает настроение, развивает координационные способности, физические качества, помогает лучше воспринимать материал, повышает функциональные возможности организма. Игровая форма стимулирует у детей, занимающихся хореографией, интерес к выполнению того или иного задания, позволяет педагогу несколько раз повторить одно и то же задание с целью усвоения какого-либо двигательного навыка и согласовать движение с музыкой. Музыкальные игры и игровые упражнения развивают музыкальную память, чувство ритма; способствуют совершенствованию и закреплению полученных двигательных умений и навыков в согласовании движений с музыкой, а также помогают лучше воспринимать материал.
4. Здоровьесберегающие технологии. 
Данный вид технологии представляет собой целостную систему воспитательно-оздоровительных, коррекционных и профилактических мероприятий, осуществляемых в процессе взаимодействия ребенка и педагога, ребенка и родителей. Целью здоровьесберегающих образовательных технологий является обеспечение занимающимся хореографией возможности сохранения здоровья, формирование у них необходимых знаний, умений и навыков по здоровому образу жизни, обучение использованию полученных знаний в повседневной жизни. 
5. Технология проектной деятельности. 
Проект как технология включает в себя 5 «П»: 1. Проблему; 2. Проектирование или планирование; 3. Поиск информации; 4. Продукт; 5. Презентацию. 
Использование метода проектов в обучении хореографическим дисциплинам – средство, способное обеспечить высокую эффективность эстетического воспитания, ведь главная особенность проектной деятельности – осуществление ее в пространстве возможностей, где какие-либо готовые решения изначально не определены и требуется поиск, а это пробуждает фантазию, познавательную и творческую активность занимающихся, повышает самостоятельность мышления.
В зависимости от характера конечного продукта проектной деятельности выделяют такие виды проектов в сфере изучения танца:
- проекты конструктивно-практического характера, например, трансформация игр в хореографии, создание танца или танцевального этюда на основе игры, их разбор и семантическое описание.
- сценарные проекты, предполагающие разработку сценария какого-либо внеклассного мероприятия для обучающихся или отдельного мероприятия, например, «Недели хореографического искусства»;
- проекты по созданию композиционного плана, подбору музыкального материала, сочинению лексического материала для создания хореографической постановки.
6. Информационные (информационно-коммуникационные) технологии. 
Их использование стало характерной чертой современности, необходимой для материально-технического оснащения работы хореографического коллектива. Так, применение компьютерного оснащения позволяет:
- обеспечить качественное звучание танцевальных фонограмм, соответствующих современным техническим требованиям,
- создавать базы музыкальных файлов;
- менять темп, звук и высотность музыкального произведения;
- производить монтаж, компоновку музыкального произведения;
- хранить фото- и видеоматериалы хореографического коллектива;
- эффективно осуществлять поиск и переработку информации для проектной деятельности и т.д.
Комплексное использование рассмотренных технологий позволяет обеспечить гармоничное развитие личности обучающихся, улучшить процесс их самостоятельной творческой деятельности, сделать исполнение хореографических номеров более качественным и в целом повысить качество хореографического обучения.
[bookmark: _Hlk146518975]2.5.	Условия реализации программы.
Основным условием для занятий изобразительным искусством является творческая атмосфера. Для эффективных занятий нужна гармоничная, хорошо организованная среда.
В результате реализации программы предполагается достижение определенного уровня овладения детьми изобразительной грамоты. Дети будут знать специальную терминологию, получат представление о видах и жанрах искусства, научатся обращаться с основными художественными материалами и инструментами изобразительного искусства.

Для успешной реализации программы необходимо:
Кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования должен иметь соответствующее образование, знать психологию детей, их возрастные особенности, педагогические методы и приемы, владеть современными педагогическими технологиями, ИКТ.
Методическое обеспечение: программа, планы, разнообразные информационные материалы.
Условием реализации программы является её выполнение, обучение с применением новых информационных технологий, методической литературы, где в доступной форме описаны формы, методы, приёмы, умения, навыки работы с детьми по изобразительной деятельности. 
3.         Дидактическое обеспечение: плакаты с позициями ног и рук, карточки с терминологией.
4.         Материально-техническое обеспечение:
Успешная реализация программы во многом зависит от правильной организации рабочего пространства кабинета. Помещение хорошо освещено. Удобные парты, стулья. 
Оборудование и материалы
• парты
• стулья
• доска
•ноутбук
• проектор
·  экран
• учебные пособия
• объяснительно-иллюстративный материал
• изделия народных промыслов
• репродукции картин
• натюрмортный фонд
Натюрмортный фонд
1) Предметы быта:Стеклянные (бутылки разной формы, вазы, чашки, вазы, другая посуда). Деревянные (шкатулки, разделочные доски, коробочки, тарелки). Металлические (самовары,чайники, кофейники, ложки, кастрюли). Керамические (горшки, чайники, чашки, вазы, бутылки).
2) Предметы декоративно-прикладного искусства: вышитые полотенца, расписные доски, образцы народной игрушки, подносы, гжельская посуда, керамические предметы).
3) Природные элементы: Букеты из сухоцветов, искусственные цветы, гербарий.
4) Драпировки.
5) Гипсовые предметы: Орнаменты, гипсовые головы с античных слепков.
Художественные материалы
• гуашь
• акварель
• кисти
• бумага
• картон
• клей

5.	Внешние связи: связь с образовательными учреждениями, учреждениями культуры (музеи, театры).
ФОРМЫ КОНТРОЛЯ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ. ОЦЕНКА ДОСТИЖЕНИЙ РЕЗУЛЬТАТОВ 
Оценка знаний проводится дифференцированно, с учетом возраста, с тем, чтобы соблюдался гуманистический подход и свободное развитие личности. 
При изучении материала по разделам предусмотрены практические занятия. Текущий контроль в большинстве случаев будет проводиться в форме зачета.Получить зачет необходимо выполнение практических задач по разделам программы с предъявлением результатов (файлов, фотографий, видеосюжетов, смонтированных работ).Для проверки знаний также проводятся викторины, тестирования, опросы. 
Обучающиеся объединения должны стремиться к участию в фотоконкурсах и фестивалях различного уровня, отбирать и готовить работы на конкурсы.Для проверки умений и навыков оценивается выполнение практических заданий и результаты участия в итоговом творческом проекте, участие в научно – практических конференциях, выставках, конкурсах различного уровня (муниципального, республиканского, регионального, всероссийского и международного). С целью определения результатов освоения детьми дополнительной образовательной программы проводится мониторинг. Заполняется таблица результатов обучения, в которой оцениваются результаты теоретических знаний, практических умений и навыков по 5-бальной системе и определяется уровень достигнутых результатов. Для отслеживания результатов образовательного процесса используются следующие 
Виды контроля: 1. Входящий (сентябрь): собеседование с ребенком для выявления исходного уровня. 2. Промежуточный мониторинг (декабрь): тестирование, зачѐт 
3. Итоговый мониторинг(май): защита итогового проекта. В качестве итоговой самостоятельной практической работы обучающимся необходимо будет выполнить творческий проект на выбранную тему в любом жанре на основе полученных знаний. 
Результат освоения программы оценивается по 3-х уровневой (от 0 до 25 баллов) шкале. 
1-й уровень - высокий образовательный результат, полное освоение программы, уровень самостоятельной высококачественной работы (20-25 баллов). 
2-й уровень - средний базовый, полное усвоение на уровне репродукции, незначительная творческая активность и самостоятельность(19-15 баллов). 
3-й уровень - низкий, уровень неусвоения (10-0 баллов). Эта шкала будет применена к критериям и параметрам оценки формирования навыков . Через разные формы входного, промежуточного и итогового контроля будет проводиться диагностика и заполняется карта динамического обследования обучающихся . 
Шкала оценки Оценка осуществляется по 5-ти уровневой шкале (от 0 до 25 баллов) 1-й уровень: высокий (20-25 баллов) 2-й уровень: средний (19-15 баллов) 3-й уровень: низкий, уровень неусвоения (10-0 баллов) 
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Технологии и методики, используемые в ходе изучения курса Основным дидактическим средством обучения технологии 3D моделирования является учебно-практическая деятельность обучающихся. Приоритетными методами являются упражнения, лабораторно-практические, практические работы, выполнение проектов: 
• дифференцированное обучение; 
• практические методы обучения; 
• проектные технологии; 
• технология применения средств ИКТ в предметном обучении; 
• технология организации самостоятельной работы; 
• элементы технологии компьютерного урока. 
Формы учебной деятельности: 
• Лекция; 
• Практическая работа; 
• Творческий проект; 
• Учебная игра; 
• Тематические задания по подгруппам; 
• Защита творческой работы. 
Программное обеспечение: операционная система Windows; графический редактор Paint, Photoshop; программа презентаций PowerPoint; Windows Movie Maker – стандартные программы Windows, программы CorelCAD. 
НЕОБХОДИМОЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ. Техническое творчество является ресурсоемким направлением деятельности, которое требует больших вложений финансовых средств, приобретения дорогостоящего оборудования и инструмента, специально оборудованных помещений, рабочих мест, расходного материала. Для достижения наилучшего результата в усвоении программы необходимы: 
Основы 3d- печати; 
Создание проекта, презентации. 
1. Компьютерный кабинет 
• Доска магнитно маркерная двусторонняя. 
• Проектор и интерактивная доска для просмотра и демонстрации отснятых и готовых материалов, организации конференций для обмена опытом между группами, интерактивный занятий. 
• Мебель для компьютерного класса. Столы и стулья для обучающихся. 
• 15 персональных компьютеров (графических станций) с достаточной мощностью (компьютеры с процессором Core i5 или выше, оперативной памятью 8 Гб или выше, видеокартой AMD Radeon HD 6450 или выше) для организации одновременного процесса монтажа группой обучающихся. 
• Планшет графический. 
• Шкаф для хранения методических пособий. 
• САПР (программы CorelCAD). 
• Интерактивный кульман. 
• Широкополосный доступ в интернет, для поиска дополнительных материалов монтажа и в перспективе налаживания интернет-вещания. 
• Выход в локальную сеть «Форус». 
• 3d-принтер, расходные материалы. 
• 3d-Сканер. 
• 3d-ручка. 
• Расширенный набор конструкторов для моделирования. 
• МФУ А4, фотобумага, чернила для принтера. 
• Столы для проектной деятельности. 
2. Презентационный зал Проекционное оборудование в большой презентационный зал 
• Ноутбук. 
• Проектор с высокой световой мощностью. 
• Широкоформатный проекционный экран. 
• Стойки для крепления выставочных презентационных итоговых работ. 
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